Grafikkarten

Was bedeutet bilineares Filtern ?

Funktion bei entsprechenden 3D-optimierten Grafikarten: Dadurch werden
schachbrettartige Texturen (Oberflachen) bei Objekten im Vordergrund und
Flimmereffekte bei Dingen im Hintergrund vermieden. Wie beim Anti-Aliasing wird
das durch Interpolation benachbarter Bildpunkte erreicht.
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