Grafikkarten

Was sind "Graphics Engine" ?
3D-Grafikfunktionen, die durch Hardware (Grafikadapter) und/oder Software, z.B.
OpenGL realisiert wird.

Eindeutige ID: #1074
Verfasser: Hardwareecke.de
Letzte Anderung: 2003-05-19 14:07

Seitel/1
(c) 2024 HardwareEcke.de | www.hardwareecke.de <tmk@hardwareecke.de> | 2024-05-02 18:55
URL: https://www.hardwareecke.de/fag/index.php?action=fag&cat=5&id=77&artlang=de


http://www.tcpdf.org
https://www.hardwareecke.de/faq/index.php?action=faq&cat=5&id=77&artlang=de

